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1. Introducción

DepthmapX es una plataforma de software multiplataforma para realizar
un conjunto de análisis de redes espaciales diseñado para comprender
los procesos sociales dentro del entorno construido.

Funciona en una variedad de escalas, desde pequeñas ciudades a
estados.

En cada escala, el objetivo del software es producir un mapa de
elementos de espacios abiertos, calcular las variables que le pidamos
y devolver los resultados en forma de análisis gráfico de la red
resultante.

El objetivo del análisis es derivar variables que puedan tener un
significado social o experiencial.

Es la creación de Alasdair Turner y desarrollado por Tasos Varoudis de
Space Syntax Laboratory, The Bartlett, UCL.

Ha pasado por varias metamorfosis para llegar a la versión actual de
código abierto de DepthmapX para múltiples plataformas, incluidas
Windows y Macintosh.

Descargar “DepthmapX”. Enlace para descargar e instalar:

Download and Install · varoudis/depthmapX Wiki · GitHub
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2. Archivos de Dibujo

2.1. Abrir y/o importar
Siempre tendrás que abrir un archivo nuevo.

En el menú FILE/ NEW. Se creará el archivo “Graph1”.

Depthmap solo abre archivos .graph. El resto de archivos se tienen que
importar.

Para ello tendrás que importarlos con extensiones que el programa
pueda leer, .dxf, y que sobre ellos pueda crear el gráfico para
analizarlo.

Para este tutorial descarga y guarda el archivo que te he preparado
con la red urbana de San Sebastián (Guipúzcoa, España):

DESCARGAR San-Sebastián.dxf
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Si quieres trabajar con un mapa axial de tu ciudad que hayas dibujado
en Autocad acuérdate de guardarlo en formato .dxf , en «Guardar como».

Vete a la opción MAP/IMPORT en el menú MAP.

Una vez importado el dibujo aparecerá en la lista del panel de arriba
a la izquierda como “Drawing Layers”
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2.2. Visualizar
Tu archivo de dibujo se mostrará en la ventana grande de la derecha.

En el “Drawing Layers” de la izquierda aparecerá como disponible. Aquí
puedes controlar que dibujo/mapa está disponible para trabajar
clicando en la carpeta y en el icono del ojo.
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2.3. Zoom y Panorámica

Para el ZOOM, selecciona el botón y elige la acción que desees.
No me voy a extender mucho en esto, es el típico zoom.

Puedes CENTRAR el dibujo clicando en el botón

Para hacer una PANORÁMICA selecciona el botón y arrastra el
dibujo a la posición deseada.
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2.4. Guardar los archivos Depthmap
Como casi siempre: desde el menú FILE /SAVE AS… elige la carpeta donde
quieres guardar tu archivo, nómbralo y clica OK.
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3. Análisis del Mapa Axial
3.1. Convertir el .dxf en un Mapa Axial

En el paso anterior ya habíamos importado el archivo de .dxf.

Para convertirlo en un mapa axial, vete al menú MAP/CONVERT DRAWING
MAP.
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Elige AXIAL MAP.

Quizás quieras cambiarle el nombre o aceptar el que viene por defecto.
Clica en OK.

Comprueba que el nuevo mapa axial está en la lista del panel de arriba
a la izquierda que antes hemos comentado.
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Tu nuevo mapa axial ya te aparecerá con la variable conectividad
(connectivity). Ahora sí que es un gráfico que podemos analizar.
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3.2. Unir / Desunir axiales
Antes de ejecutar el análisis del mapa quizás necesites hacerle
algunas correcciones o ajustes al gráfico.

Puedes usar el icono para unir dos líneas. O usar el icono
para desunirlas (por ejemplo si una autopista no se cruza con una
carretera terciaria que le cruza en planta).

También tendrás que asegurarte de que no hay líneas aisladas (o grupos
de líneas) antes de ejecutar el análisis.
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3.3. Ejecutar el análisis del mapa axial
Cuando estés seguro de que el mapa está bien ejecuta el análisis.

Para ello vete a TOOLS / “Axial/Convex/Pesh” / Run Graph Analysis… con
el radio y las variables que desees analizar.

www.sintaxisespacial.com __  by Itziar Navarro

http://www.sintaxisespacial.com


14

Según la capacidad de tu ordenador y el número de líneas tardará más o
menos tiempo en analizarlo.

Fíjate que las variables que has pedido analizar, con su respectivo
radio, aparecerán en la lista de atributos del panel de la izquierda
abajo. Puedes elegir la que te muestre la que te interese.
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IMPORTANTE: Guarda ese archivo que lo usaremos para el Análisis de
Segmentos.
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4. Gestión / Análisis / Exportación de datos

4.1. Mapa, tablas y gráficos de dispersión
Los mapas y las tablas son diferentes formas de representar los mismos
datos.

Elige el menú WINDOW para elegir los elementos que quieras ver (tabla,
mapas, o gráficos de dispersión).

Desde el menú WINDOW / TILE para verlos todos a la vez.
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En el menú WINDOW también tendrás acceso a COLOUR RANGE. Te ayudará a
ajustar el rango de colores de los atributos desplegados.
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4.2. Exportar mapas
Puedes imprimir directamente desde Depthmap.

Depthmap puede exportar los documentos en .eps y .svg.

Edit/ Export screen (.eps o .svg.)

También puedes hacer un pantallazo y llevártelo a cualquier programa
de edición de texto e imágenes. Para hacer pantallazo “Ctrl» + Impr
Pant”.
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4.3. Exportar tablas y gráficos
Depthmap te da tres opciones para exportar las tablas:

1) Tablas y mapas asociados. Esto para los GIS.

2) Solo tablas para los análisis estadísticos (Excel, EPSS, JMP).

3) El gráfico (con bordes y vértices) para Pajek.

Del menú MAP/ EXPORT, elige el tipo de archivo y el nombre que le
daremos.

.txt → luego abrir desde excell u hoja de cálculo.

Y así termina el tutorial.

¡Muchas gracias por estar ahí!
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Espero que te haya sido útil.

¡Nos vemos!

Itziar Navarro
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